
 

  
 

 

  

计划一个 STEM 领域的概念性游戏世界（弗里尔，2022） 

蒙纳士大学概念性游戏世界实验室 

 

 

概念性游戏世界支持想象性游戏和科学、科技、工程和数学 （STEM）学习的五种特色 （弗里尔，2022） 

 

教学特色  计划内的教学实践  概念性游戏世界案例  

为概念性游戏世界选择一个故
事 

 

▪ 选择一个儿童和成年人
都喜欢的故事。 

 

▪ 布雷格的龙卷风。 

▪ 为角色增加戏剧性。 ▪ 帮助农场里的小动物来解
决问题 （比如：解救小兔
子，扮演工程师来修建一
座桥）。 

▪ 与角色建立感情链接。 ▪ 儿童通过扮演农场里不同
小动物的角色来解决问题
（比如：帮助兔妈妈解救
小兔子）。 

▪ 一个有助于引领儿童进
入问题情境的故事情
节。 

▪ 解救小兔子， 重建农场。 

▪ 清楚概念，概念与故事
的关系，以及逐步发展
的情节 

▪ 数学概念：一双，测量;科
学概念：风的形成；设计
和科技：设计幼儿园，运
送木材，承重, 桥的结构。 

▪ 从故事情节中发展起来
的探险和旅程。 

▪ 奥斯卡在找小兔子的过程
中丢了一只鞋，儿童帮助
她设计了一双新鞋子。 

设计一个概念性游戏世界的空
间 

 

▪ 在教室/幼儿园/户外寻找
一个想象性概念游戏的空
间。 

▪ 教室，户外区域作为想象
性游戏的空间。 



 

  
 

教学特色  计划内的教学实践  概念性游戏世界案例  

▪ 设计不同的机会供儿童引
领游戏，从而发展游戏情
节或探索概念并使概念对
个体更有意义。 

▪ 教师以兔妈妈的身份向儿
童寻求帮助找到她的兔宝
宝。 

▪ 设计不同的机会来代表儿
童的想法，表达他们的理
解。 

▪ 头脑风暴：把小兔子从树
上救下来的方法。 

进入和离开概念性游戏世界 

 

▪ 根据故事内容计划一个
进入和退出概念性游戏
世界的流程，让所有儿
童能够在同一个想象情
景中。 

▪ 教师和儿童通过穿越想象
性的风暴 (一名老师旋转丝
巾)。 

▪ 儿童在进入想象情境时
选择人物。 

▪ 儿童选择不同的动物角色
进入到想象性情境中。 

▪ 教师一直担当故事人
物。 

▪ 教师以兔妈妈或者工程师
的身份进入游戏世界。 

计划游戏中的探究或问题情境 

 

▪ 问题情境并非逐字逐句
准备好，而是提前准备
好问题的大致方向。 

▪ 教师让儿童自己提出建桥
的办法。 

▪ 问题情境富有戏剧性，
引人入胜。 

▪ 由于断桥导致运送木材中
断，儿童急切地想要帮助
修复桥。 

▪ 问题情境吸引儿童去探
索解决方案，以发展
（概念性游戏世界中）
游戏。 

▪ 儿童需要找到修建一座稳
固的桥梁的方法。 

▪ 清楚解决问题过程中会
学到的概念；概念为游
戏服务。 

▪ 儿童在设计桥梁的过程中
了解承重的概念。 



 

  
 

教学特色  计划内的教学实践  概念性游戏世界案例  

计划教师的互动，从而在角色
内建立概念学习 

▪ 教师并不总算扮演同一
角色,角色并非脚本化
的。 

▪ 教师在想象情境中扮演兔
妈妈，工程师，小动物等
角色。 

▪ 计划谁是更有知识的
人，谁和儿童一起解决
问题。教师可以扮演不
同的角色：教师设计自
己在游戏世界中的角
色，使自己的角色与儿
童的角色同样存在，或
为儿童示范角色扮演，
或为从儿童处获取帮
助。他们的角色也可以
为了与儿童的角色共
存，让儿童引领（本源
的我们）。此处教师扮
演抚育儿童的角色，或
者手把手地与儿童共同
演绎角色,解决问题。 

▪ 两位老师通过讨论她们在
游戏世界中的角色以及如
何支持幼儿。比如：一个
老师扮演兔妈妈跟儿童解
决问题，另一位老师扮演
一位具有专业知识的工程
师来评估儿童建的桥。 
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