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(Fleer, 2022) STEM في Conceptual PlayWorldالتخطيط لـ   
Monash PlayLab


 لدعم اللعب الخيالي والتفكير والتعلم في العلوم والتكنولوجيا والهندسة Conceptual PlayWorld خمسة خصائص لـ 
(Fleer, 2022) (STEM( والرياضيات، 
 
	Conceptual PlayWorld 
         الذي سيتم تنفيذه
	الممارسات التعليمية المخطط لها
	الخصائص التعليمية 

	
	· اختر قصة يمكن للأطفال والكبار الاستمتاع بها. لمحة عامة عن تلك القصة.
· بناء الدراما للشخصيات في القصة.
· بناء التعاطف مع الشخصيات في القصة.
· حبكة تفسح المجال لإدخال حالة مشكلة. نظرة عامة على المشكلة.
· توضيح العلاقة بين المفهوم والقصة وحبكة المسرحية التي سيتم تطويرها.
· مغامرات أو رحلات تنبع من الحبكة.

	Conceptual اختيار قصة لـ   
PlayWorld

	
	·  ابحث عن مساحات مناسبة لـ
“Conceptual PlayWorld” الخيالي للقصة في الفصول الدراسية والمراكز وفي الهواء الطلق. 
· صمم فرص اللعب التي يقودها الأطفال بطرق تزيد من تطوير حبكة اللعب، واستكشاف المفاهيم، وجعلها ذات مغزى للأطفال.
· التخطيط لفرص مختلفة للأطفال لإظهار أفكارهم والتعبير عما يفهمونه.
	 Conceptual تصميم مساحة 
PlayWorld

	
	· خطط لنمط يسمح للمجموعة بأكملها للدخول والخروج من الـ “Conceptual PlayWorld” للقصة، حيث يكون جميع الأطفال في نفس الموقف الخيالي.
· يختار الأطفال الشخصيات عند دخولهم في الموقف الخيالي.
· الكبار هم دائما شخصيات في القصة.
	الدخول والخروج من Conceptual PlayWorld

	
	· سيناريو المشكلة ليس مكتوبًا، ولكن خطط لفكرة عامة عن المشكلة.
· اجعل سيناريو المشكلة درامي ومثيرا للفضول.
· تشجع هذه المشكلة الأطفال على استكشاف الحلول وتساعدهم على اللعب في عالم اللعب المفاهيمي.
· الوضوح في المفاهيم التي سيتم تعلمها من حل المواقف الإشكالية. حيث تخدم المفاهيم لعب الأطفال.

	أسئلة الخطة أو سيناريوهات المشكلة أثناء اللعب

	
	· الكبار ليسوا دائما نفس الشخصية، لا يوجد نص في الدور.
· التخطيط لمن سيكون لديه المزيد من المعرفة ومن هو مع الأطفال ليكون نموذجا لحل المشكلات. يمكن أن يكون للبالغين مجموعة متنوعة من الأدوار: التخطيط لدور في  “Conceptual PlayWorld” ليكون في نفس وضع الأطفال، أو ليكون مثالا في الدور، أو لطلب المساعدة من الأطفال. يمكن للبالغين أيضا التعايش مع الطفل في الدور الذي يقود（primordial we）،حيث يقومون بمهد الطفل أو يمسكون بأيديهم للعب أو حل المشكلات معاً.


	التخطيط لتفاعلات البالغين لبناء التعلم المفاهيمي في الدور


شكر وتقدير: ساهم برنامج الزمالة الحائز على جائزة مجلس البحوث الأسترالي (رقم المنحة 180100161) في تطوير مواد المناهج والأبحاث ذات الوصول المفتوح: Fleer, M. (2022) 

Conceptual PlayWorlds: Monash University Working Papers: https://www.monash.edu/education/research/projects/conceptual-playlab/publications 
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