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Merencanakan Fleer’s Conceptual PlayWorld (Fleer, 2022)
[bookmark: _GoBack]
Lima karakteristik dari Fleer’s Conceptual PlayWorld untuk mendukung peran imajinasi dalam berpikir dan belajar Sains, Teknologi, Teknik dan Matematika (STEM) (Fleer, 2022)

	Karakteristik Pedagogi
	Praktik pedagogi yang direncanakan
	Pelaksanaan Fleer’s Conceptual PlayWorld

	Memilih cerita untuk Conceptual PlayWorld 

	· Memilih cerita yang menyenangkan bagi anak-anak dan orang dewasa. 
       Ringkasan cerita.
· Membuat drama untuk setiap karakter dalam cerita
· Menanamkan empati untuk setiap karakter dalam cerita 
· Alur harus memuat situasi berbasis masalah. 
· Konsep dan kaitannya dengan cerita dan peran harus dikembangkan dengan jelas. 
· Petualangan dan perjalanan yang muncul dari alur cerita 

	· 

	Mendesain ruang untuk Conceptual PlayWorld 

	· Pilihlah ruangan di dalam kelas/aula/ruang terbuka yang cocok untuk situasi imajiner alur cerita Conceptual PlayWorld 
· Rancanglah permainan yang memberikan kesempatan anak untuk mengembangkan alur cerita lebih dalam atau mengeksplorasi konsep dan membuatnya lebih bermakna secara pribadi 
· Berikan kesempatan untuk anak-anak untuk memaparkan ide-ide mereka dan mengekspresikan pemahaman mereka.

	· 

	Masuk dan keluar dari ruang Conceptual PlayWorld 

	· Rencanakan rutinitas untuk seluruh kelompok untuk masuk dan keluar dari Conceptual PlayWorld dari cerita di mana semua anak berada dalam situasi imajiner yang sama.
· Anak-anak memilih karakter saat mereka memasuki situasi yang imajiner
· Orang dewasa selalu jadi karakter dalam cerita

	· 

	Merencanakan permainan inkuiri atau skenario berbasis masalah

	· Masalah di dalam skenario tidak ditulis, tetapi ide umum terkait masalah sudah direncanakan
· Masalah dalam skenario harus dramatis dan menarik
· Masalah dalam skenario harus mengundang anak-anak mencari solusi untuk membantu permainan peran dalam Conceptual PlayWorld
· Konsep-konsep yang akan diperoleh/dipelajari setelah pemecahan masalah harus jelas. Konsep-konsep ini harus berhubungan dengan permainan peran anak-anak.

	· 

	Merencanakan interaksi orang dewasa untuk membangun konsep pembelajaran dalam peran

	· Orang dewasa tidak selalu memiliki karakter yang sama. 
       Peran tidak tertulis.
· [bookmark: _heading=h.gjdgxs]Rencanakan siapa yang akan memiliki lebih banyak pengetahuan dan siapa yang akan hadir bersama anak-anak untuk menjadi model pemecahan masalah. Ada peran berbeda yang dapat diperankan oleh orang dewasa: Orang dewasa merencanakan peran mereka untuk Conceptual PlayWorld dimana mereka menjadi setara dengan anak-anak, atau menjadi contoh untuk anak-anak, atau membutuhkan bantuan dari anak-anak. Mereka juga bisa berperan bersama-sama dengan anak yang memimpin (primordial we), di mana mereka dapat menggendong atau memegang tangan anak-anak dan bersama-sama memerankan peran atau solusi.

	· 
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