
	[image: S:\EDUC\Engagement-Network\PROJECTS\Resources\Templates\Logos\2016-Monash-Logo-1-Line.png]
	[image: S:\EDUC\Engagement-Network\PROJECTS\Resources\Templates\Logos\Groupof8.png]




STEMにおいて「Conceptual PlayWorld」を計画する（Fleer，2022）
Monash PlayLab

想像的な遊び、そして科学・技術・工学・数学（STEM）の思考と学習を支援するConceptual PlayWorldの5つの特徴 (Fleer, 2022)

	教育上の特徴
	計画的な教育実践
	実施するConceptual PlayWorld

	Conceptual Playworldで使う物語を選ぶ

	· 子供も大人も楽しめる物語を選ぶ。 その物語の概要。
· 物語のキャラクターのドラマを築く。
· 物語のキャラクターへの共感を築く。
· 問題のある状況を導入するのに適したプロット。その問題の概要。 
· （１つあるいは複数の）コンセプト、そのコンセプトと展開される物語及び遊びの筋書きとの関係を明確にする。
· プロットから生み出される冒険や旅がある。
	· 

	Conceptual PlayWorldの空間をデザインする

	· 物語の想像的な「Conceptual PlayWorld」に適した空間を、教室、センター、屋外で見つける。
· 遊びの筋書きをさらに発展させる、あるいはコンセプトを探求する、そして子供達にとって意味のあるものにするといった方法で、子供主導の遊びの機会をデザインする。
· 子供達が自分の考えを示し、理解したことを表現する様々な機会を計画する。
	· 

	Conceptual PlayWorld空間への出入り

	· 子供達全員が同じ架空の状況にいる、物語の「Conceptual PlayWorld」に、グループ全体が出入りできる習慣を計画する。
· 想像的な状況に入るとともに、子供達はキャラクターを選択する。
· 大人も常に物語のキャラクターを演じる。

	· 

	遊び中の発問、または問題シナリオを計画する

	· 問題シナリオに台本はないものの、問題についての大まかなアイデアは計画する。
· 問題シナリオはドラマチックで興味をそそるものにする。
· この問題は、子供達に解決策を探求するよう促し、「Conceptual PlayWorld」での遊びを助ける。
· 問題のある状況を解決することによって学べるコンセプトを明確にする。コンセプトは子供達の遊びで使用される。

	· 

	役の中で、コンセプトの学びを築くために、大人の相互作用を計画する
	· 大人はいつも同じキャラクターではなく、役に台本はない。
· 誰がより知識を持っていて、誰が子供達と一緒にいて問題解決の見本となるかを計画する。大人は様々な役を持つことができる：「Conceptual PlayWorld」での役を計画して、子供達と同じ立場でいる、役の中で模範となる、又は子供達から助けを求める。大人は、子供を抱っこしながら、あるいは手を取り合って一緒に役を演じたり、問題解決したりしながら、主役の子供と共存すること（primordial we）もできる。
	· 
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