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Planning a Conceptual PlayWorld in STEM (Fleer, 2022)
Monash PlayLab

ຫ້າລັກສະນະຂອງໂລກການຫຼິ້ນແນວຄວາມຄິດ (PlayWorld) ເພື່ອສະຫນັບສະຫນູນການຫຼິ້ນຈິນຕະນາການ ແລະ ການຄິດ ແລະ ການຮຽນຮູ້ໃນວິທະຍາສາດ, ເຕັກໂນໂລຊີ, ວິສະວະກໍາແລະຄະນິດສາດ (STEM) (Fleer, 2022).

	ແບບການສອນ

	ການຝຶກສອນແບບວາງແຜນ

	ແນວຄວາມຄິດຂອງ Conceptual PlayWorld ໃນການປະຕິບັດ

	ການເລືອກເລື່ອງສໍາລັບ ແນວຄວາມຄິດ
Conceptual PlayWorld

	· ການຄັດເລືອກຂອງທີ່ເດັກນ້ອຍແລະຜູ້ໃຫຍ່ມີຄວາມສຸກ. ສະຫຼຸບເລື່ອງ
· ສ້າງລະຄອນສໍາລັບຕົວລະຄອນໃນເລື່ອງສ້າງຄວາມເຫັນອົກເຫັນໃຈໃຫ້ກັບ ຕົວລະຄອນໃນເລື່ອງ
· ນິທານເລື່ອງທີ່ໃຫ້ຕົນເອງໃນການນຳສະເໜີສະຖານະການບັນຫາ. 
· ພາບລວມຂອງບັນຫາ ມີຄວາມຊັດເຈນກ່ຽວກັບແນວຄວາມຄິດ ແລະ ວິທີການທີ່ເຂົາເຈົ້າກ່ຽວຂ້ອງກັບເລື່ອງ ແລະ ໂຄງເລື່ອງທີ່ຈະພັດທະນາ.
· ການຜະຈົນໄພ ຫຼື ການເດີນທາງໂດຍອີງໃສ່ ບົດເລື່ອງ (ເຊັ່ນ: ບົດ chapters).

	· 

	ການອອກແບບແນວຄວາມຄິດຂອງພື້ນທີ່ Conceptual PlayWorld

	· ຊອກຫາຫ້ອງຮຽນທີ່ເຫມາະສົມ / ກາງ / ກາງແຈ້ງສໍາລັບໂລກປັນຂອງ ເລື່ອງ.
· ອອກແບບໂອກາດສໍາລັບການຫຼິ້ນທີ່ເລີ່ມຕົ້ນໂດຍເດັກນ້ອຍໃນແບບທີ່ພັດທະນາການຫຼິ້ນເລື່ອງລາວຕໍ່ໄປ.ຫຼືຄົ້ນຫາແນວຄວາມຄິດແລະເຮັດໃຫ້ພວກເຂົາມີຄວາມຫມາຍຫຼາຍ.
· ໂອກາດໃນການວາງແຜນໃຫ້ເດັກນ້ອຍສະແດງຄວາມຄິດຂອງເຂົາເຈົ້າແລະສະແດງຄວາມເຂົ້າໃຈຂອງເຂົາເຈົ້າ.
	· 

	ເຂົ້າແລະອອກຈາກພື້ນທີ່ແນວຄວາມ ຄິດ Conceptual PlayWorld

	· ວາງແຜນການປົກກະຕິສໍາລັບກຸ່ມທັງຫມົດທີ່ຈະເຂົ້າໄປໃນ ແລະ ອອກຈາກໂລກຈິນຕະນາການຂອງເລື່ອງທີ່ເດັກນ້ອຍທຸກຄົນຢູ່ໃນສະຖານະການຈິນຕະນາການດຽວກັນ.
· ເດັກນ້ອຍເລືອກຕົວລະຄອນເມື່ອເຂົ້າສູ່ສະຖານະການຈິນຕະນາການ.
· ຜູ້ໃຫຍ່ແມ່ນຕົວລະຄອນໃນເລື່ອງ

	· 

	ວາງແຜນການສອບຖາມການຫຼິ້ນຫຼືສະຖານະການບັນຫາ

	· ສະຖານະການບັນຫາບໍ່ໄດ້ຂຽນ ສະຄຣິບ (script). ແຕ່ແນວຄວາມຄິດ ທົ່ວໄປຂອງ ບັນຫາໄດ້ຖືກວາງແຜນໄວ້.
· ສະຖານະການບັນຫາແມ່ນເຮັດໃຫ້ປະລາດ ແລະ ມີສ່ວນຮ່ວມ.
· ບັນຫາເຊີນເດັກນ້ອຍ ຊອກຫາວິທີແກ້ໄຂເພື່ອຊ່ວຍຫຼິ້ນໃນ PlayWorld ແນວຄວາມຄິດ.
· ມີຄວາມຊັດເຈນກ່ຽວກັບແນວຄວາມຄິດທີ່ຈະຮຽນຮູ້ໂດຍການແກ້ໄຂສະຖານະການ. ແນວຄວາມຄິດຂອງການໃຫ້ບໍລິການຂອງຫຼິ້ນເດັກນ້ອຍ

	· 

	ການວາງແຜນການໂຕ້ຕອບຂອງຜູ້ໃຫຍ່ເພື່ອສ້າງການຮຽນຮູ້ແນວຄວາມຄິດໃນພາລະບົດບາດ

	· ຜູ້ໃຫຍ່ບໍ່ມີບຸກຄະລິກລັກສະນະດຽວກັນສະເໝີໄປ. ບົດບາດບໍ່ໄດ້ຖືກຂຽນ.
· ການວາງແຜນຜູ້ທີ່ມີຄວາມຮູ້ກ່ຽວກັບຫຼາຍກວ່າ ແລະ ໃຜຈະຢູ່ກັບລູກເພື່ອເປັນແບບຢ່າງໃນການແກ້ໄຂບັນຫາ?ມີບົດບາດທີ່ແຕກ ຕ່າງກັນທີ່ຜູ້ໃຫຍ່ສາມາດປະຕິບັດໄດ້:
· ຜູ້ໃຫຍ່ວາງແຜນພາລະບົດບາດຂອງເຂົາເຈົ້າສໍາລັບ ແນວຄວາມ ຄິດ PlayWorld ທີ່ຈະນໍາສະເຫນີໃຫ້ເດັກນ້ອຍເທົ່າທຽມກັນ. ຫຼືເປັນແບບຢ່າງ ຫຼືຕ້ອງການຄວາມຊ່ວຍເຫຼືອຈາກເດັກນ້ອຍບົດບາດຂອງພວກເຂົາຍັງສາມາດແບ່ງປັນກັບເດັກນ້ອຍຊັ້ນນໍາ. (ພວກເຮົາໃນຍຸກທໍາອິດ) ບ່ອນທີ່ເຂົາເຈົ້າຈະຈັບເດັກນ້ອຍຫຼືຈັບມືແລະເຮັດວຽກຮ່ວມກັນເພື່ອມີບົດບາດຫຼືແກ້ໄຂບັນຫາ.
	· 


Acknowledgment: Australian Research Council Laureate Fellowship Scheme (Grant Number 180100161) funding contributed to the development of open access curriculum materials and research: Fleer, M. (2022). Conceptual PlayWorlds: Monash University Working Papers: https://www.monash.edu/education/research/projects/conceptual-playlab/publications 
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